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Christoph Steinbrener, Sylvia Eckermann/Mathias Fuchs
Karmeliterviertel, Wien, 2.5, - 30.6.2001

Guiug-:mlich erinnern noch Ge-
denktateln in den verwinkelien
Gassen des Karmeliterviertels im
zwelten Wiener Gemeindebezirk an
das frithere jidische Ghetto und die
erschreckenden Exzesse der , .Reichs-
kristallnacht”. Zwischen dem 9. und
(). November 1938 wurden mehr als
dreibig Svnagogen und Bethiiuser in
der Leopoldstadt zerstirt. Heute 15t
das ehemals so belebte Viertel massiv
von den Folgen des Kleingewerbe-
sterbens betroffen. Leere Geschiifis-

lokale reihen sich sinnentleert angin-
ander.
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Derzeit haben aul Emladung von
Christoph Steinbrener zchn Oster-
reichische Museen im Rahmen seines
Kunstiprojekies . Unternehmen Ca-
pricorn™ n Kleinen chemaligen Ge-
schiifisrliumen temporiire ..Depen-
dancen™ eriiffnet. Manch ungewishn-
liches erstmals der Offentlichkeit zu-
giingliches Exponat wurde von den
Hauskuratoren und Direktoren aus-
eewithit, wober gesucht wurde eine
Verbindung zur Geschichte des Ortes
oder der Stadt herzustellen. So erin-
nert ein emnziger in einem leeren
Raum stehender Kidduschbecher aus
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dem chemaligen Inventar des alien
Jiidischen Museums, das sich in der
Niihe des Karmelitermarkts befunden
hatte, an dessen Zerstirung. Um die
Ecke starrt fast penetrant ein dreiein-
halb Meter grobier . Hausen™ aus dem
Schaulenster. Die Haut des lebens-
echt wirkenden Fisches, der 1897 an
der Donauw/Raab Miindung gefangen
und anschlieBend mit Gips gefiillt
wurde, mussie schon lingst durch die
Donauregulierung. durch Kraftwerke
und Staustufen diesen Lebensrmum
aufgeben. Jetzt soll der Riesenbisch
einerseits an die bedrohte Artenviel-
falt erinnern, andererseils repriisen-
tiert er das Wiener Naturhistorische
Museum. Das Exponat 15t gleichzel-
tig Hinweis auf das Sammlungsver-
stéindms und die Sammlungsstruktur
des Museums als konventionelle Ver-
mittlungsinstitution des Naturbe-
griffs mit sowohl historischen als
auch zeitgendssischen Priisentations-
systemen und Ausdruck des jeweil-
gen wissenschaftlichen Naturver-
stiindmisses. Obwohl der Organismus
durch das Priiparationsverfahren
stark veriindent wurde, wird durch
seine echie Morphologie Authenti-
zitiit vermittelt. Durch die Priisentati-
on historischer, .echter” Priiparate
baut sich ein Spannungsteld zwi-
schen Vergangenhet und Gegenwart,
Fiilschung und Authentizitit und dem
Begriffspaar kiinstlich und natiirlich
auf.

Was auf den ersten Blick wie eine
aufwendige Werbeveranstaltung gro-
Ber Museen warkt, lisst jedoch ber ge-
naverer Betrachtung das subtle
kiinstlensche Konzept erkennen. Die
angebotene Gestaliungsfreiheit wur-
de bereitwillig von den eben privat-
sierten ehemaligen Bundesmuseen
angenommen. Die subjektive Gestal-
tung is1 Spiegelbild der Selbstdarsiel-
lung des Museums. So folgt die Prii-
sentation des Heeresgeschichtlichen
Museums mit geradezu militiirischer
Priizision im streng symmetrischen
Aufbau der Auslagendekoration dber
die russische Besatzungszeil seiner
altmodischen, pedantischen Auvsrich-
tung. Die nachgebaute russische
Wachstube mit Soldatenpuppe, Stalin
Portriit und Spind scheitert in dem
Versuch der lebenstreuen Simulation
in der Anordnung von Helm und
Trnnkflasche am Schreibtisch und der
wohl irrtiimlich auf einem Museums-
stiinder belassenen Ofhziersmiitze.
Besser hiitte die Brechung des inten-
dierten Repriisentationswollens nichi
aufgehen kinnen.

CHRISTOPH STEINBEREMER, Unternehman Caprcarn

Entgegen dem Objektivierungsan-
spruch der Museen mussten diese auf
Begleittexte verzichien. Die Texie
des Dichters Ferdinand Schmatz bie-
ten eigenwillige Assoziationen als
Informationsangebot. Wer mehr In-
tormationen will, kann dies im virtu-
ellen Wissensraum des Medien-
kiinstlerpaares Sylvia Eckermann
und Mathias Fuchs nachholen. Die
Besucherlnnen kiinnen im Stile von
Spiclheldlnnen wie Lara Croft in
Form eines Computerspiels auf mu-
seale Entdeckungsreise gehen. Neue
Verkniipfungen zwischen den Expo-
naten stellen die Ordnungssysteme
und Sammlungsstrukturen der Mu-
seen 1n Frage und folgen der asso-
ziativen Nihe von Begniffen. So ge-
langt man vom Freudschen Zykla-
mentraum zu Blumenornamenten
und volkskundlichen Blumendar-
stellungen oder ins Naturhistorische
Museum. Der Wissensraum {iber-
spielt willkiirlich gezogene Grenzen
zwischen den Wissensbereichen,
bricht das scheinbar objektivierbare
Diktat der chronologischen Linea-
ritiit auf und eréffnet neue interdiszi-
pliniire Verkniipfungen. Im freien
Handlungsield bedingt die virtuelle
Dekonstruktion von Wissenslinea-
ritiit zugleich die Konstruktion neu-
er Wissensriiume. Das Computer-
spiel wird vom virtuellen brutalen
Schlachtfeld und Zeitvertreib zum
assoziativen Erkenntnisraum und
zur miglichen Verbindung der Fach-
gebiete.

Sowohl der virtuelle Wissensraum
von Fuchs-Eckermann, der das kul-
wrell-zivilisatorische Potential von
Computerspielen betont als auch
Steinbreners Versuch, . .mit subjekti-
ven Miteln eine Darstellung oder
Befindlichkeitsuntersuchung  der
asterreichischen  Museumsland-
schaft zu zeigen”, haben gesell-
schaftliche Spiegelfunktion. Verwei-
sen sie doch aufl den gesellschaftli-
chen Umgang mit Wissen, Erkenni-
nis und Geschichte. Die Wahl des Or-
tes ermdglicht oder fordert geradezu
durch die Lage des Parcours zu einer
Auseinandersetzung der Besuche-
rlnnen mit der historischen Bedeu-
tung des Ortes auf.

Von lolgenden Museen wurden Dependan-
cen gingerichte!: Historisches Museum d
Stadt Wien: Museum 1. Valkerkunde: JOdi-
sches Museum; Museum Modermer Kunst;
Technisches Mussum; Osterreichisches
Museum [ Volkskunde; Sigmund Freud
Museum; Heerasgeschichlliches Musaum:
Maturhistorisches Museum und das Dster-
reichizche Theatermuseum
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